Fakultat Elektro- und Informationstechnik MITTWEIDA

MNIVERSITY OF

Hochschule Mittweida HOCHSCHULE 'l.
AR

Praktikum Computertechnik APPUED SCIENK
Prof. Dr. W. Schmalwasser — SS2011

Untersuchung der Leistungsfahigkeit verschiedener

Rechnerkomponenten unter Windows XP
Versuchsziel:
o Kennen lernen der Zusammenhdnge zwischen Leistungsfahigkeit und Einstellungen der
Komponenten eines Rechnersystems

1 Ermittlung der Prozessor- und Systemkenngréf3en
» Ermitteln Sie die SystemkenngréRen mit Hilfe der Programme ,Sandra“ und
Aufgaben B
.EasyTune5
= Starten Sie den Pool-PC und ermitteln Sie mit dem Programm ,Sandra“ die in Tabelle 1
angegebenen SystemkenngréfRen aus den Hardware-Informationen:
= Computer-Gesamtiibersicht
= Prozessor(en)
Lasung " Mainpord .
= Anzeige und Anzeige-Adapter
= Ermitteln Sie die Grundeinstellungen (Current CPU-Frequenz, FSB-Frequenz, MEM-
Frequenz und Ratio) mit ,EasyTune5* (im System Tray) - Button Advanced Mode und
tragen Sie die Werte in Tabelle 2 u. 3 ein.
2 Ermittlung der Prozessor- /System- und Grafikleistung
» Ermitteln Sie die Prozessor-/System- und Grafikleistung in Abhangigkeit von
= FSB-Frequenz
Aufgaben = Speichertaktfrequenz
= CPU-Ratio
» Berechnen und bewerten Sie die prozentualen Veranderungen der Leistungswerte
Messung der Benchmarks mit Grundeinstellung:
= Messen Sie die in Tabelle 2 angegebenen Benchmarks mit ,Sandra“:
= Prozessorleistung Arithmetik
= Speicherbandbreite
= Tragen Sie die ermittelten Werte in die Spalte Grundeinstellung ein.
= Starten Sie das Programm 3DMark03 und wéhlen Sie mit dem Button , Select...“ die
angegebenen 6 Tests (Tabelle 3) aus.
= Ermitteln Sie die angegebenen Benchmarks (Button ,Run 3DMark").
= Betrachten Sie die Ergebnisse (,Details...“) und tragen Sie die Ergebnisse in die Spalte
Grundeinstellung (Tabelle 3) ein.
Messung der Benchmarks mit veranderter FSB-Frequenz:
= Starten Sie den Rechner neu und gehen Sie in das BIOS-Setup [Del/Entf].
Lésung = Stellen mit Hilfe des MB Intelligent Tweaker (M.1.T.) folgende Werte ein:
= CPU Host Clock Control: Enable
= CPU Host Frequency: 166 MHz
=  System Memory Multiplier (SPD): 4,0+
= Uberprifen Sie mit ,EasyTune5* nach dem Neustart die eingestellten Werte und tragen
Sie diese in die nachste Spalte ein.
= Messen Sie erneut 0.g. Prozessor- und Systemleistung (Tabelle 2) und tragen Sie die
Werte in die entsprechende Spalte ein.
= Ermitteln Sie, wie oben, die Grafikbenchmarks (Tabelle 3) und tragen Sie die Werte in
die entsprechende Spalte ein.
Messung der Benchmarks mit veranderter Memory-Frequenz:
= Stellen Sie nun im BIOS mit Hilfe des M.1.T. die Memory-Frequenz von 332 MHz ein und
ermitteln Sie wieder die Prozessor- und Systemleistung (Tabelle 2) und Grafikleistung
(Tabelle 3).




Messung der Benchmarks mit verdndertem CPU-Clock-Ratio:

= Stellen Sie im BIOS die Memory-Frequenz wieder zuriick (Grundeinstellung) und den
Wert von ,CPU Clock Ratio* auf 6. Messen Sie nun nur die Prozessor- und
Systemleistung.

= Da das Programm ,, Sandra“ nicht den veranderten CPU-Mulitiplikator (Ratio)
bertcksichtigt, sind die auf die Frequenz bezogenen Werte z.T. falsch (Spalte d).
Berechnen Sie deshalb diese Werte neu (Spalte e).

= Berechnen Sie die prozentualen Veranderungen der Leistungswerte in Tabelle 2 u. 3
und bewerten Sie die Benchmark-Ergebnisse in Abhangigkeit von den
Systemeinstellungen.

= Starten Sie den Rechner neu und stellen Sie wieder die Ausgangswerte im BIOS ein.

= CPU Clock Ratio: X
= CPU Host Clock Control: Disable (f = 333 MHz)
= System Memory Multiplier: Auto

3 Unt

ersuchung von Laufwerken und Cache

» Ermitteln Sie aus Hardware-Informationen und den Benchmark-Ergebnissen der
physikalischen Laufwerke die tatséchliche Kapazitéat der Festplatte sowie die Zahl der

Aufgaben Sektoren auf der innersten und auf3ersten Spur.
» Ermitteln Sie aus den Benchmark-Ergebnissen von Cache- und Speicherzugriff die Grol3e
von L1- und L2-Cache.
= Ermitteln Sie mit dem Programm ,Sandra“ iiber Hardware-Informationen >
Physikalische Laufwerke die in Tabelle 4 angegebenen Kenngré3en. Errechnen Sie
daraus die Zahl aller Sektoren und die Kapazitat der Festplatte in Byte.
= Fuhren Sie den Benchmarktest , Physikalische Laufwerke* durch und notieren Sie in
Tabelle 4 die entsprechenden Messwerte.
= Ermitteln Sie anhand der Geschwindigkeiten an der auf3ersten und innersten Position
Lésung die Zahl der Sektoren (n = 7.200 U/min).
= Interpretieren Sie die Darstellung ,Grafik detaillierte Ergebnisse”.
= Fuhren Sie den Benchmarktest ,Cache- und Speicher-Zugriff* durch und ermitteln Sie
die Cache/Speicherbandbreite.
= Interpretieren Sie die Darstellung ,Grafik detaillierte Ergebnisse” und ermitteln Sie
daraus die GréRe von L1- und L2-Cache. Begriinden Sie lhre Aussage.
4 Untersuchung von Monitorkenngréf3en
Aufgaben > Qntersqchen Sie die Eig(.anschafte.r.] d_e-s quitors.
» Uberprifen Sie den Monitor auf mogliche Pixelfehler.
= Uberpriifen Sie Geometrie, Scharfe, Auflésung und Moiré mit dem Programm Ntest.
= Messen Sie mit dem Programm PixPerAn die Reaktionszeit (Ubergangszeit) des
Monitors bei verschiedenen Farbkombinationen. Beginnen Sie zunachst mit der Gamma-
Einstellung [F1] und fuhren Sie anschlieBend den Verfolgungs-Test [F3] durch. Tragen
Sie die Ubergangszeiten fiir die drei Farbkombinationen in Tabelle 5 ein.
Ldsung = Stellen Sie die native Auflésung des Monitors, 32 Bit Farbtiefe und 60 Hz

Bildwiederholfrequenz ein. Justieren Sie ggf. den Monitor neu.
= Uberpriifen Sie mit dem Programm TFT-Test den Monitor auf mogliche Pixelfehler.
Notieren Sie die Art und Lage der ermittelten Pixelfehler in Tabelle 6.

Maogliche Pixelfehler sind z.B. stéandig leuchtende (nicht leuchtende) Pixel bzw. Subpixel. Stellen Sie sich zur Angabe
der Lage den Monitor in zwolf Sektoren eingeteilt vor — wie bei einer analogen Uhr -. So wird z.B. ein in der rechten
oberen Ecke liegender Pixelfehler bei 1:30 Uhr lokalisiert.




Tabelle 1: SystemkenngrofRen

Kenngrolie Werte

Computer - Gesamtibersicht :

Host Name

System - BIOS

Front Side Bus Geschwindigkeit

Gesamtspeicher

Speicherbusgeschwindigkeit

Prozessor :

Name (Modell)

Taktfrequenz (Geschwindigkeit)

Kerne pro Prozessor

Prozessor-Generation

GroRRe des L1-Daten-Cache

GroRRe des L1-Befehls-Cache

GroRRe des L2-Cache

Leistungsaufnahme

Mainboard:

Hersteller

Modell

MPS Version

Maximaler Arbeitsspeicher

Belegung der BankO/1

Belegung der Bank2/3

Belegung der Bank4/5

Belegung der Bank6/7

Chipsatz (Modell)

Eingestellte FSB-Geschwindigkeit

Max. FSB-Geschwindigkeit

Anzeige und Anzeige - Adapter:

Modell

Chipsatz

RAMDAC

Gesamtspeicher

PCle: Breite

PCle: Geschwindigkeit

Aktueller Grafikmodus

Bildwiederholrate




Tabelle 2: PI‘QZGSSOF Grund- Veranderte FSB- Veranderte Memory- Verandertes CPU-Clock-Ratio
und Systemleistungen einstellg. Frequenz Frequenz
Einheit | (a) Wert | (b)Wert | °° ?&g;ffg- ©wert | % ?ggffg- (d) Wert ber\e/\(c/eg)r;fter % /(*;%?rg-
Current CPU-Frequenz MHz
FSB-Frequenz MHz 166 166 166
Memory-Frequenz MHz 332
Ratio 6
Prozessorleistung Arithmetik Benchmark
Dhrystone ALU MIPS
Whetstone FPU MFLOPS
Dhrystone ALU MIPS/MHz
Whetstone FPU MFLOPS/MHz
Speicherbandbreiten Benchmark
Integer Buff'd ISSE2 ... GBytels
FlieRkomma Buff'd ISSE2 ... | GBytels
Integer Buff'd ISSEZ2 ... MByte/s/IMHz
FlieRkomma Buff'd ISSE2 ... | MByte/s/MHz




Tabelle 3:
Grafikleistung

Grund-
einstellung

Verédnderte FSB-
Frequenz

Veranderte Memory-
Frequenz

Einheit

(a) Wert

% Anderg.
(b) Wert (b/a)

(c) Wert

% Anderg.
(c/b)

Current CPU-
Frequenz

MHz

FSB-Frequenz

MHz

166

166

Memory-Frequenz

MHz

332

3DMark03 Bench

mark

GT3 —Troll's Lair

fps

GT4 — Mother
Nature

fps

Fillrate (Single-
Texturing)

MTexels/s

Fillrate (Multi-
Texturing)

MTexels/s

Vertex Shader

fps

Pixel Shader 2

fps

Tabelle 4: Hardware Information
/ Benchmark ,Physikalische
Laufwerke”

Einheit

Wert

(Ubersetzungsmodus) CHS-Geometrie

Zahl aller Sektoren

Kapazitat

Byte

Laufwerksindex

MB/s

Durchschnittliche Zugriffszeit

ms

Max. Geschwindigkeit (100%)

MB/s

Geschwindigkeit bei Position 100%

MB/s

Zahl der Sektoren auf der auf3ersten Spur

Zahl der Sektoren auf der innersten Spur

Tabelle 5: Reaktionszeit

Einheit

Wert

Farbkombination F1

ms

Farbkombination F2

ms

Farbkombination F3

ms

Tabelle 6: Pixelfehler

Farbe

Lage

Pixelfehler 1

Pixelfehler 2

Pixelfehler 3

Pixelfehler 4




